Zajecia 1 — typy danych, obstuga 10, instrukcje
warunkowe

1. Napisa¢ program stuzacy do konwersji wartosci temperatury podanej w stopniach
Celsjusza na stopnie w skali Fahrenheita (stopnie Fahrenheita = 1.8 * stopnie
Celsjusza + 32.0)

2. Wezytaé od uzytkownika 3 liczby catkowite i wypisa¢ na ekran najwieksza oraz
najmniejsza z nich.

3. Napisa¢ program, ktéry oblicza wartosé wspétezynnika BMI (ang. body mass

index) wg. wzoru: 2%, Jezeli wynik jest w przedziale (18,5 - 24,9) to wypisuje

"waga prawidtowa”, jezeli ponizej to "niedowaga’”, jezeli powyzej "nadwaga”.

4. Napisac program obliczajgcy nalezny podatek dochodowy od 0s6b fizycznych. Pro-
gram ma pobiera¢ od uzytkownika dochdd i po obliczeniu wypisywaé na ekranie
nalezny podatek. Podatek obliczany jest wg. nastepujacych regut:

e do 85.528 podatek wynosi 18% podstawy minus 556,02 PLN,
e od 85.528 podatek wynosi 14.839,02 zt + 32% nadwyzki ponad 85.528,00

5. W sklepie ze sprzetem AGD oferowana jest sprzedaz ratalna. Napisz program
umozliwiajacy wyliczenie wysokosci miesiecznej raty za zakupiony sprzet. Danymi
wejsciowymi dla programu sa:

e cena towaru (od 100 zt do 10 tys. zl),
e liczba rat (od 6 do 48).

Kredyt jest oprocentowany w zaleznosci od liczby rat:

e od 6-12 wynosi 2.5% ,
e od 13-24 wynosi 5%,
e od 25-48 wynosi 10%.
Obliczona miesieczna rata powinna zawiera¢ réwniez odsetki. Program powinien

sprawdzac, czy podane dane mieszcza si¢ w okreslonych powyzej zakresach, a w
przypadku btedu pyta¢ prosi¢ uzytkownika ponownie o podanie danych.



6. Napisa¢ program realizujacy funkcje prostego kalkulatora, pozwalajacego na wy-
konywanie operacji dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia na dwoch licz-
bach rzeczywistych. Program ma identyfikowa¢ sytuacje wprowadzenia btednego
symbolu dziatania oraz probe dzielenia przez zero. Zastosowac instrukcje switch
do wykonania odpowiedniego dziatania w zaleznosci od wprowadzonego symbolu
operacji. Scenariusz dziatania programu:

a) Program wyswietla informacje o swoim przeznaczeniu.

o

Wezytuje pierwsza liczbe.

o

Wezytuje druga liczbe.

)
)
¢) Wezytuje symbol operacji arytmetycznej: +, -, *, /.
)
e)

Wyswietla wynik lub - w razie koniecznosci - informacje o niemoznosci wy-
konania dziatania.

f) Program konczy swoje dziatanie po nacisnieciu przez uzytkownika klawisza
Enter.



