Zajecia 3 — tablice

1. Napisa¢ program, ktory:
e utworzy tablice 10 liczb catkowitych i wypelni ja wartosciami losowymi z
przedziatu [—10,. .., 10],
e wypisze na ekranie zawartos¢ tablicy,
e wyznaczy najmniejszy oraz najwieszy element w tablicy,
e wyznaczy Srednig arytmetyczng elementow tablicy,
e wyznaczy ile elementow jest mniejszych, ile wickszych od sredniej.
e wypisze na ekranie zawartos$¢ tablicy w odwrotnej kolejnosci, tj. od ostatnie-

go do pierwszego.

Wszystkie wyznaczone wartosci powinny zosta¢ wyswietlone na ekranie.

Wylosowane liczby:
-3 9 2 -10 -3 -4 -1 -5 -10 8
Min: -10, max: 9
Srednia: -1,00
Mniejszych od §r.: 6
Wiekszych od Sr.: 3
Liczby w odwrotnej kolejnosci:
g§ -10 -5 -1 -4 -3 -10 2 9 -3

2. Napisa¢ program, ktéry utworzy tablice 20 liczb catkowitych z przedziatu 1. .. 10,
a nastepnie wypisze na ekranie ile razy kazda z liczb z tego przedziatu powtarza
si¢ w tablicy.

Przyktad:

Wylosowane liczby: 6 545 10583 1066643281347

Wystapienia:
1 -1
2 -1
3 -3
4 -3
5-3
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. Napisz program, ktory:

e stworzy tablice (macierz) 5 x 5 liczb calkowitych,
e wypelnij ja losowymi wartodciami z zakresu {—5,—4, ... 5},
e dla kazdej kolumny wyznacz minimum,

e dla kazdej kolumny wyznaczy maksimum.

Program ma wyswietla¢ tablice wypetiong liczbami oraz tablice z minimami oraz
maksymami.

. Napisa¢ program, ktory wezytuje od uzytkownika liczbe catkowita, a nastepnie
wys$wietla jej reprezentacje w kodzie binarnym (ZM). Podczas konwersji liczby
nalezy kolejne jej bity zapisywa¢ w pomocniczej tablicy liczb catk. o rozmiarze
32. Konwersji nalezy dokona¢ korzystajac z operacji dzielenia catkowitego oraz
operacji modulo.

Przyktad:
Wejscie:
-75 (liczba podana przez uzytkownika)
Wynik:
Liczba -75 binarnie: 1.1001011

. Napisa¢ program na podstawie programu do zadania 4, ktory dodatkowo wyswietli
liczbe w pozostatych kodach, a wiec ZU1 oraz ZU2.

. Napisa¢ program na podstawie programu do zadania 4 i 5, ktory dokonuje doda-
wania i odejmowania liczb zapisanych w ZM, ZU1 i ZU2.

. Napisa¢ program na podstawie programu do zadania 4 i 5, ktéry dokonuje mno-
zenia liczb I 1 IT metoda Booth’a.

. Napisa¢ program na podstawie programu do zadania 4 i 5, ktéry dokonuje dzie-
lenia liczb metoda poréwnawcza i nierestytucyjna.



9. Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika dodatnia liczbe naturalng n i
tworzy tablice a zmiennych typu logicznego (boolean) o rozmiarze nxn. Nastepnie
program powinien wypelni¢ utworzona tablice, tak by a[i|[j] = true jezeli liczby
(1+1) oraz (j+1) sa wzglednie pierwsze, tzn. nie maja wspélnych dzielnikéw poza
1. Tak utworzong tablice nalezy wypisa¢ na ekranie, przy czym dla wartoéci true
nalezy wyswietli¢ znak ”+”, natomiast dla wartosci false znak ”.”. Przyktad:

Podaj liczbe (> 0): 10

1 2 3 4 5 6 7 8 910
1 + + + + + + + + + +
2 + + .+ + +
3+ + .+ o+ + o+ .+
4 + + .+ + +
5 4+ + + + . + + + +
6 + ) + +
7 + + + + + + + o+ o+
8 + + .+ + .+
9 + + + o+ + o+ +

10 + + + +



