Zajecia 5 — tancuchy znakéw (ciag dalszy) i funkcje

1. Napisz funkcje, ktéra zwraca wartos¢ silni dla podanej liczby n. Funkcja powinna
by¢ napisana w dwoch wersjach: iteracyjnej i rekurencyjne;j.

2. Napisz funkcje, ktora zwraca wartos¢ n-tego wyrazu ciggu Fibonacciego. Funkcja
powinna by¢ napisana w dwoch wersjach: iteracyjnej i rekurencyjne;j.

Ciag Fibonacciego dany jest wzorem:

1 gdyn=20,
F,=1¢2 gdyn=1,
F, o+ F, gdyn> 1.

3. Zdefiniowa¢ funkcje int strpos(String text, char z) , ktéra zwraca indeks
na ktérym znajduje sie znak z (drugi parametr) w podanym tancuchu text .
Jezeli znak z nie wystepuje w tancuchu, to wynikiem funkecji powinno byc¢ -1.
Uwaga - pozycje znakow numerujemy poczawszy od 0.

4. Napisa¢ funkcje String flipCase(String text) , ktéra zamieni mate litery na
duze i odwrotnie w tancuchu podanym jako parametr. Wynikiem ma by¢ tancuch
znakow zawierajacy kopie tancucha po zmianie wielkosci liter.

5. Zdefiniowa¢ funkcje boolean startsWith(String strl, String str2) , ktéra

sprawdza, czy tancuch str2 jest prefiksem tancucha stri .

Przyktady:

startsWith("Alibaba", "Ali") - wynik true, poniewaz wyraz
"Alibaba" zaczyna sie wyrazem "Ali".
startsWith("Alibaba", "Alibaba") - wynik true, poniewaz wyraz jest
zawsze swoim prefiksem.
startsWith("Kot", "Pies") - wynik false, poniewaz wyraz "Pies"
nie jest prefiksem wyrazu "Kot"

6. Zdefiniowaé¢ funkcje int strToInt(String str) , ktora zamienia liczbe catko-
witg zapisang w postaci tanicucha na liczbe catkowitg typu int. Funkcja powinna
przerywac¢ konwersje w momencie napotkania pierwszego znaku nie nalezacego do
zapisu liczby, zatem np. dla strToInt("-13krowa") wynikiem powinno by¢ -13.

Pozostate przyktady:
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strToInt("+12") - wynik 12

strToInt("0001") - wynik 1

strToInt ("991-234-23") - wynik 991

strToInt ("+zonk") - wynik O

strToInt("") - wynik O

strToInt("-12e5") - wynik -12%10"5 = -120000

strToInt("-12e-5") - wynik -12, tylko dodatnie wykiadniki sg rozpatrywane

Zdefiniowa¢ funkcje int strfind(String gdzie, String co) , ktéra szuka tan-
cucha co w tancuchu gdzie i jezeli go znajdzie, to jej wynikiem jest pozycja,
na ktérej ten tancuch zaczyna sie w tancuchu gdzie . Jezeli nie udato si¢ znalezé
tancucha to wtedy wynikiem ma by¢ -1.

Przyktady:

strfind("Ala ma kota", "ma") - wynik to 4
strfind("Ala ma kota", "Ala ma kota") - wynik to O

strfind("Ala ma kota", "") - wynik to 0, bo pusty %tarcuch jest
podtancuchem kazdego innego %ancucha
strfind("Pies", "jakis napis") - wynik to -1

strfind("Ala ma kota", "pies") - wynik to -1

. Napisa¢ funkcje int wordCount (String text) , ktorej wynikiem jest liczba wszyst-

kich stéw wystepujacych w podanym jako parametr tekscie. Do sprawdzania, czy
dany znak tekstu jest ,bialym znakiem” mozna zastosowaé¢ metode
Character.isWhitespace . Za stowo przyjmujemy kazdy ciag znakéw niezawie-
rajacy biatego znaku.

. Napisa¢ funkcje String[] podzielNaSlowa(String tekst) , ktéra dzieli poda-

ny tekst na stowa i zapisuje je w tablicy. Wynikiem funkcji jest tablica zawierajace
kolejno stowa z tekstu. Za stowo przyjmujemy kazdy ciag znakow niezawierajacy
biatego znaku.

Zdefiniowa¢ funkcje int strFindAndCount(String gdzie, String co) , ktéra

zlicza wystapienia tancucha co w tancuchu gdzie . Jej wynikiem jest wyznaczo-
na liczba wystapien. Jezeli nie udato sie znalez¢ tancucha, to wtedy wynikiem
jest, oczywiscie, 0.

Przyktady:
strFindAndCount ("Ala ma kota", "ma") - wynik to 1
strFindAndCount ("mama ma kota", "ma") - wynik to 3
strFindAndCount ("Ala mmaa ma kota", "ma") - wynik to 2

strFindAndCount ("Ala ma kota", "Asia") - wynik to O
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12.

13.

Zdefiniowa¢ procedure String strcut(String str, int start, int ile) , kto-
ra wycina z podanego tancucha wszystko co znajduje si¢ w podanym zakresie. Wy-
nikiem funkcji powinien by¢ tancuch bez znakéw znajdujacych sie na pozycjach
od start do start+ile-1.

Przyktady:

strcut ("Ala ma kota", 4, 3) - wynik to "Ala kota"
strcut("Ala ma kota", 0, 4) - wynik to "ma kota"
strcut("Ala ma kota", 0, 11) - wynik to ""

Napisa¢ program, ktéry wykorzystujac cze$¢ z zaimplementowanych wcezesdniej
funkcji wyznacza:

e Sume wszystkich liczb znajdujacych sie w tablicy (jako liczbe traktuje sie
taicuch, ktérego poczatkiem jest liczba - format jak w funkeji strTolnt().

e Lancuch bedacy potaczeniem wszystkich komoérek tablicy, ktorych wartosé
lancucha nie jest liczba (definicja liczby analogiczna do pkt. 1).

e Liczbe wystapien okreslonej frazy we wszystkich komorkach | nieliczbowych”
tablicy.

e Liczbe wystapien okreslonej frazy w tancuchu, o ktérym mowa w pkt. 2.

e Stosunek wystapien frazy w komérkach tablicy (pkt. 3) do liczby wystapien
w powstatym tancuchu (pkt. 4).

Przyktad:
Tablica, o ktérej mowa w zadaniu:
zadania[N] [M]={"mamla", " mama ", "+12", "0001", "991-234-3",
"-12eb", "-12e-5", "+zonmakm", "ax2", "amakotma'};

// gdzie N=M=10;
Szukana fraza:

f[N]="ma";

Wynik wyswietlony na konsole:

Pkt. 1: -1199008

Pkt. 2: mamla mama +zonmakmax2amakotma
Pkt. 3: 6

Pkt. 4: 7

Pkt. 5: 0.857143

Napisa¢ funkcje String poprzestawiaj(String tekst, int [] kolejnosc) ,

ktorej wynikiem jest tancuch ztozony ze znakow w zmiennej tekst utozonych wg
kolejnosci podanej w tablicy kolejnosc, tzn. i-ty znak tekstu powinien znalezé

sie¢ w wynikowym tancuchu na pozycji kolejnosc[i] .

Przyktad, dla ponizszego wywotania funkcji:
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15.

String tekst = "Egzamin";
int [] kol ={ 0, 1, 4, 3, 2, 6, 5 };
System.out.println(poprzestawiaj(tekst, kol));

wynikiem powinien by¢ tancuch:
Egmazni

Napisa¢ funkcje boolean czyAnagram(String t1, String t2) , ktora spraw-

dza, czy tancuch t2 jest anagramem tekstu t1, czyli czy sktada si¢ z tych
samych znakow, ale ustawionych niekoniecznie w tej samej kolejnosci

Uwaga, nalezy sprawdzac jedynie mate i duze litery alfabetu angielskiego, jednak
bez wzgledu na ich wielko$¢, tzn. zaréwno mate ’a’ jak i duze A’ liczone sg tak
samo. Pozostate znaki nie sg sprawdzane, a wiec nie maja wplywu na to, czy
stowo bedzie uznane za anagram innego.

Przyktadowo, dla ponizszego fragmentu programu:

System.out.println(czyAnagram("kolej", "olejk"));
System.out.println(czyAnagram("kolej", "kole"));
System.out.println(czyAnagram("kolej", "K 0 L E J"));

System.out.println(czyAnagram("Gregory House", "Huge ego, sorry"))

na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone:

true
false
true
true

W jezyku HTML oraz kaskadowych arkuszach styléw (CSS) powszechne jest usta-
lanie kolorow elementéw w postaci tancucha #RRGGBB, gdzie RR jest dwucyfrowa
liczba (od 0x0 do OxFF) w kodzie szesnastkowym oznaczajaca ile czerwieni jest
w wynikowym kolorze. Analogicznie GG oznacza nasycenie zieleni, a BB niebie-
skiego.

Napisa¢ funkcje int [] HTMLColor2RGB(String color) , ktéra jako parametr
przyjmuje tancuch postaci ”#RRGGBB” i zwraca tablice 3 liczb catkowitych w
systemie 10 oznaczajacych nasycenie poszczegolnych sktadowych.

Przyktad

Wynikiem HTMLColor2RGB("#FF0050") powinna by¢ tablica { 255, 0, 80 }.

Wynikiem HTMLColor2RGB("#001020") powinna by¢ tablica { 0, 16, 32 }.
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