Podstawy obiektowosci

Zad. Zamowienie

1. Napisa¢ program do obstugi zaméwien. Program powinien sktada¢ sie z dwoch
klas: Zamowienie oraz Pozycja, przy czym kazde zamoéwienie zawiera¢ moze
jedna lub wiecej pozycji.

Klasa Pozycja powinna zawiera¢ nastepujace pola:

e nazwaTowaru (String)
e ileSztuk (int) — liczba zaméwionych sztuk

e cena (double) — cena pojedynczej sztuki
oraz metody:

e konstruktor z parametrami umozliwiajacymi ustalenie wartosci pol klasy;,

e metode double obliczWartosc() zwracajaca wartos¢ pozycji zaméwienia,

e metode String toString() zwracajaca tancuch w formacie: nazwa towaru
(20 znakéw), cena (10 znakéw), liczba sztuk (4 znaki), warto$¢ zamoéwienia
(10 znakéw), przyklad:

Cukier 4,00 z% 3 szt. 12,00 zi
Klasa Zamowienie powinna zawiera¢ nastepujace pola:

e pozycje (tablica obiektéw kl. Pozycja) — pozycje sktadowe zamoéwienia,
e ileDodanych (int) — liczba pozycji w zamdéwieniu,

e maksRozmiar (int) — maksymalna liczba pozycji w zamdéwieniu
oraz metody:

e konstruktor bezparametrowy — maksRozmiar ustalany na warto$é¢ 10,

e konstruktor z parametrem okreslajagcym maksymalng liczbe pozycji w zamo-
wieniu,

e metode void dodajPozycje(Pozycja p) , ktéra dodaje podana pozycje do
zamoéwienia,

e metod¢ double obliczWartosc() zwracajaca wartos¢ zamdwienia,
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e metode String toString() , ktora zwraca tancuch zawierajacy spis pozycji
zamoOwienia oraz taczng warto$é zamowienia.

Przyktadowa metoda korzystajaca z wspomnianych klas:

public static void main(String [] args) throws IOException {
Pozycja pl = new Pozycja("Chleb", 1, 3.5);
System.out.println(pl);
Pozycja p2 = new Pozycja("Cukier", 3, 4);
System.out.print(p2);

Zamowienie z = new Zamowienie(20);
z.dodajPozycje(pl);
z.dodajPozycje(p2);
System.out.println(z);

Przyktadowy wynik:

Chleb 3,50 z%1 1 szt. 3,50 z%1
Cukier 4,00 z1 3 szt. 12,00 z1
Zaméwienie:

Chleb 3,50 z% 1 szt. 3,50 z1
Cukier 4,00 z1 3 szt. 12,00 z1

Razem: 15,50 z%

2. W Kklasie Zamowienie :

e zaimplementowa¢ metode void usunPozycje(int indeks) , ktora usuwa
z zamdwienia pozycje o podanym indeksie

e zaimplementowa¢ metode void edytujPozycje(int indeks) , ktéra umoz-
liwi edycje wybranej pozycji zamowienia, tj. nazwy towaru, ceny oraz liczby
sztuk

e zmodyfikowa¢ metode void dodajPozycje(Pozycja p), tak by w stytu-
acji, gdy dodawany jest ten sam towar nie dodawata kolejnej pozycji, lecz
zwiekszala liczbe sztuk w juz istniejacej

3. W klasie Pozycja:

e zaimplementowa¢ metode double obliczWartoscZRabatem , ktora oblicza
warto$¢ pozycji zamowienia po uwzglednieniu rabatu zaleznego od liczby
sztuk:

— 5-10 szt. rabat 5%,
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— 10-20 szt. rabat 10
— powyzej 20 szt. rabat 15%.

4. Zmodyfikowa¢ metode obliczWartosc w klasie Zamowienie, tak by réwniez wy-
swietlata informacje o rabacie i taczny koszt zamoéwienia po jego uwzglednieniu.

5. zmodyfikowa¢ metode toString , by wyswietlata rowniez naliczony rabat i war-
tosé¢ z rabatem.

6. W obu klasach zaimplementowaé interfejs Serializable umozliwiajacy zapis i
odezyt danych z pliku realizowany przez metody:

e metode public static void zapiszZamowienie(Zamowienie z, String nazwaPliku) ,
ktora zapisze podane w parametrze zamoéwienie do pliku o nazwie podanej
drugim parametrem.

e metode public static Zamowienie wczytajZamowienie(String nazwaPliku) ,
ktora wezyta z pliku o podanej nazwie zamdwienie i zwroci je jako wynik.

Zad. Lista

Napisa¢ klas¢ Lista, ktorej zadaniem bedzie przechowywanie listy liczb catkowi-
tych. Klasa ta ma mie¢ nastepujace pola prywatne:

e int [] liczby; - tablica, w ktérej przechowywane beda liczby,

e int pojemnosc; — maksymalna liczba elementéw, mozliwych do przechowywa-
nia,
e int rozmiar; — aktualna liczba przechowywanych elementow.

Klasa Lista powinna mieé¢ réwniez nastepujace metody:

e konstruktor z parametrem okreslajacym pojemnosc¢, ktory przydziela pamieé dla
tablicy liczby oraz ustala wartosci pozostatych pdl klasy;

e metode dodajElement , ktora przyjmuje doktadnie jeden element — liczbe catko-
wita, ktora dodawana jest do listy; w przypadku, gdy lista jest petna powinien
zosta¢ wyswietlony komunikat o btedzie;

e metode znajdz , ktérej jedynym parametrem powinna by¢ szukana liczba, nato-
miast wynikiem pozycja podanej liczby w liscie (liczac od 0) lub -1, gdy liczby
nie ma na lidcie;

e bezparametrowa metode pisz, ktora wypisuje informacje o lidcie, w tym jej
rozmiar, pojemno$¢ oraz liste przechowywanych elementow;

e metode usunPierwszy , ktora usuwa pierwsze wystapienie podanej jako parametr
liczby, jezeli znajduje sie ona na liscie, tzn. jezeli podana liczba wystepuje wiecej
niz jeden raz, to usuwane jest jedynie pierwsze jej wystapienie;
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e metode usunPowtorzenia, ktora usuwa wszystkie powtorzenia elementow na
liscie, tzn. po jej wykonaniu na liscie nie powinno by¢ zadnych powtoérzonych
liczb;

e metode odwroc , ktéra odwraca kolejnosé elementéw przechowywanych na lidcie;

e metode zapiszDoPliku , ktéra zapisuje zawartos¢ listy do pliku tekstowego, kto-
rego nazwa podana powinna by¢ jako pierwszy parametr;

Przyktadowo, po wykonaniu ponizszego fragmentu:

final int N = 10;

Lista 1 = new Lista(N);

for (int 1 = 0; 1 < N/2; ++i) {
1.dodajElement ( (1 << i) );

.dodajElement (2) ;
.dodajElement (8) ;

.pisz();

.usunPierwszy(2);

.pisz();

for (int 1 = 0; i < N/2; ++i) {
1.dodajElement( (1 << i) );

o

b

1.pisz();

System.out.println("Po usunigciu powtérzen:");
1.usunPowtorzenia() ;

1.piszQ);

Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone:

Lista:

Pojemnosé¢: 10

Rozmiar: 7

Elementy: 1 2 4 8 16 2 8
Lista:

Pojemnos¢: 10

Rozmiar: 6

Elementy: 1 4 8 16 2 8
Nie mozna doda¢ wigce]j elementéw, lista peinal!
Lista:

Pojemnos¢: 10

Rozmiar: 10

Elementy: 1 48 16 28 124 8
Po usunieciu powtérzen:
Lista:
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Pojemnosé¢: 10
Rozmiar: 5
Elementy: 16 1 2 4 8

Zad. Czas

Napisa¢ klase Czas shuzacag do zapamietania okresu czasu tj. liczby godzin i minut.
Klasa ta powinna mie¢ dwa pola prywatne:

e int godz;
e int minuty;

oraz metody publiczne

e konstruktor z parametrami bedacymi liczba godzin i minut

e konstruktor przyjmujacy jako parametr tancuch znakéw na podstawie ktérego
mozna ustali¢ warto$¢ godzin i minut np. 712 h 58 min”

e String toString() ktoérej wynikiem jest tancuch znakoéow opisujacy dany okres
czasu, np. 29 h 19 min’

e Czas dodaj(Czas t) ktérej wynikiem jest nowy obiekt klasy Czas bedacy suma
biezacego i podanego jako parametr obiektu

e Czas odejmij(Czas t) analogicznie jak dodaj, tyle ze odejmowanie,

e Czas pomnoz(int ile) wynikiem ma by¢ okres czasu pomnozony podang liczbe
razy,

static Czas sumuj(Czas [] tab, int n) statyczna metoda klasy stuzaca do
sumowania wszystkich okreséw czasu podanych w tablicy bedacej pierwszym pa-
rametrem

Przyktadowy program:

Czas t1(10, 56);
Czas t2(0, 123);

System.out.println("tl = " + t1);
System.out.println("t2 = " + t2);
System.out.println("tl + t2 = " + tl.dodaj(t2));
System.out.println("tl - t2 = " + tl.odejmij(t2);

Czas [] tab = { t1, t2, t2 };
System.out.println("Czas.sumuj dla t1 + t2 + t2 = " +
Czas.sumuj(tab, 3));
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System.out.println("tl * 2 = " + tl.pomnoz(2));

Czas t3("3 h 17 min");
System.out.println("Konstruktor z tancuchem: " + t3);

Wydruk dla przykladowego programu:

t1 10 h 56 min

t2 2 h 3 min

tl + t2 = 12 h 59 min

tl - t2 = 8 h 53 min

Czas.sumuj dla t1 + t2 + t2 = 15 h 2 min
tl * 2 = 21 h 52 min

Konstruktor z tancuchem: 3 h 17 min
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