Zdefiniowac klase Produkt, ktéra opisuje produkty przechowywane w systemie. Klasa powinna by¢
napisana zgodnie z zasadami enkapsulacji (hermetyzaciji) i posiadac pola prywatne:
String nazwaProduktu;
float cenaNetto; // procent opodatkowania
float podatek;
int liczbaDostepnych,;
Klasa Produkt powinna mie¢ rowniez nastepujace metody:
konstruktor bezparametrowy nadajgcy domysine wartosci wszystkim polom (wedtug uznania
projektanta);
konstruktor z parametrami takimi samymi, jak pola klasy;
wszystkie ,gettery' i ,settery”;
metode PodajCene(); bezparametrowg, podajaca cene produktu wraz z podatkiem;
metode PodajCene(int liczba); z parametrem, podajaca cene produktu wraz z podatkiem za
dang liczbe produktéw;
metode Wartosc(); podajaca cene z podatkiem za wszystkie dostepne produkty;

metode Wyswietl(); wyswietlajgcg informacje o produkcie.

Zdefiniuj klase pochodng do klasy Produkt. Nazwij ja Komputer — klasa ta ma opisywac produkt
bedacy komputerem. Poza klasycznymi polami, konstruktorami i metodami nalezy dodac do niej
kolejne pola przydatne do opisania komputera (rodzaj procesora, pamieci ROM i RAM, system
operacyjny), zmodyfikowa¢ metode zwigzang z WysSwietlaniem oraz dopisa¢ nowe metody.



